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 چکیده

و   کیاکلاسااا باازی  کیاعنواا   باه زین  اردیالیب یباازهمچنین شاااوطر درراداراا زیاادی دارد و    ژانره امروزه باازی هاای کانجاایی آاز 

  یا طجربه دو الماا،   نیا قیشااده که طل   ینوآورانه دراح  یای، بازژانردو  نیا بیپروژه با طرک نیدر ا  ،شااده اساا پردرردار شااناخته  

شاام  نند حال   یباز ن رهبخش طک  .که پیش از این، در کمتر عنوانی دیده شاده اسا ،  زندیرقم م بازیکن  یرا برا  دیو جد  مت اوت

دق  و طمرکز،    یبا محور ی، حالتزنی با زماارکورد  یبرا  یاز جمله حالت  دهند؛یمت اوت را ارائه م  یااسا  که هرکدام طجربه یاصال

و قواعد  زمیمکان  .به شک  عادی انجام دهدرا    یباز  یخاص   های اضاره   یبدوا محدود  طواندیم  کنیحال  آزاد که باز کی  نیو همچن

 نییطع بیشاده را بر اسااس طرط  مشاخ   یها طوپبه دوری که باید   اسا ،  کینزد اصالی اردیلیب یطا حد امکاا به باز زین  یباز نیا

 .در نهای  بتوانیم برنده بازی شویم سوراخ بیاندازیم طا  داخ شده

  

 

 

 

 

 

 

 

 
 آنری  انجین ،با ط نگ اردیلیب  ،اردیلیب بیلیورد، کلمات کلیدی:

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4 
 

 فهرست:
 3...........................................................................................................................نکیده........................................................................................................................

 

 5....................................................................................................................................................................................................................................................معرری

 

 6...............................................................................................................................................................................................................................هاالماا ها و روش

 

 8.........................................................................................................................................................................................................................................بررسی نتایج

 

 9.......................................................................................................................................................................................................................... ...یریگجهیبحث و نت

 

 10..........................................................................................................................................................................................................................................شنهاداتیپ

 

 11................................................................................................................................................................................................................منابع....................................

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

5 
 

 معرفی 
 ن یمنشأ اکرده اس .    دای پ   یاژهیو  گاهی مردم جا  اایدر م  یدولان  اایسال  یاس  که د   یو محبوب  کیکلاس   یها  یاز باز  یکی  اردیلیب

به   یادیو شباه  ز  شدهیباز انجام م  یدر رضا  ینمن  یصورت باز  به  یبازه این  ک  یزمان  گردد،یمردر اروپا ب  یبه قروا وسط  یباز

به قرا پانزدهم    اردیلیب  یها  نشانه   نیشد. اول   یطبد  یزیروم  ی باز  ک یبه    ج یبه طدر  داشته اس ؛ سپس هم  مث  کروک   ییهایباز

  یسرگرم  کیعنواا  از هماا ابتدا به بیلیارد    [2] [1].ه بودارتیررانسه و انگلستاا گسترش    درباردر    یباز  نیادر ابتدا    .گردندیبرم

 ها یسرگرم  گریرا از د  یباز  نیهمواره ا  یو ط کر منطق  یدق ، استراطژ  مانند  ییهایژگیشناخته شده اس . و  کیمحور و استراطژمهارت

مدرا آا، از جمله   یها  شد و نسخه و ویدیو گیم  تالیجید  یایوارد دن ز ین اردیلیب ،یرناور شرر ی. با گذر زماا و پ اس  کرده  زیمتما

  شیطنها باعث ارزاطحولات نه   نی. ااندورده به وجود آ  یباز  نیدر نحوه طجربه ا  دیجد  یطحولاط  ،یمجاز   یو واقع  یبعدسه   یها  یباز

 اند. رراهم کرده یباز یدر روند دراح یو نوآور  یخلاق زمینه را برای بروز بلکهاند، شده یباز نیمخادباا به ا یدسترس 

  اند. شده  یطبد ییویدیو یها  یدر صنع  باز ژانر ها  نیطرو پررروش  نیاز پردرردارطر یکیژانر شوطر به  ر،یاخ یها در سال همچنین

 یباز  ،یاند. علاوه بر جنبه سرگرمرا جذب کرده   یامخادباا گسترده  شهیخود، هم  زیانگجاایو ه  عیسر  یپلمیبا گ  های نوع باز   نیا

دل  یها به  پ   قیعم  ریطأث   یشوطر  در  واقع  ،یبعدسه  یدراح  ،یکیگرار  یطکنولوژ  شرر یخود  طعاملات  اهم  طر،یو    زیادی    یاز 

ا قابلژانر به   نیبرخوردارند.  ارائه  با  و همواره در حال    جا کرده اس را جابه   نگیمیطجربه گ  یها  نوآورانه، مرز  یها   یدور مداوم 

 پیشرر  اس . 

  ارد یلیب  کیآرام و استراطژ  ی رضا  ق،یطل   ن یا  .اس   ی باز  یساده در دراح  ینوآور  کیاز    بیشتر   ی زیدو ژانر، ن نیا  قیل ط یما برا  دهیا

بجای   ط نگ  کیاس  که با شل  یبعدسه  اردیلیب  یباز  کی ب،یطرک  نیا  جهینت  .کرده اس   بیشوطر طرک  یها  ی باز  یو انرژ  جاایبا هرا  

اکشن    یها  زمیبا مکان  اردیلیب  و اصلی  کیکلاس   نیپروژه، قوان  نی. در اکندیکاربراا رراهم م   یبرا  دیجد  املاًک  یا، طجربه طوپ س ید

 بلکه  کند،یمت اوت عم  م  یسرگرم  ک یعنواا    طنها به نه  درح    نیارائه دهند. ا  یباز  ک یدو ژانر را در قالب     یاند طا جذابشده  بیطرک

 .آوردیبه وجود ما آ یکیزیر یها تمیو الگور یدراح یها لشنا یبررس  یبرا ییهاررص   برای طوسعه دهندگاا نیز

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

6 
 

 هاروش  و المان ها
است اده شده اس . این موطور به    ۵نری  انجین  آسازی قدرطمند  برای ساخ  بازی بیلیارد با محوری  شلیک ط نگ، از موطور بازی 

نسب    اما با کنترل ساده طر  های پیشررتهبا جزئیات بالا، نورپردازی دبیعی و پردازش  یگراریکطصاویر  های ویژه در طولید    دلی  قابلی 

 .بوجود آیدگرایانه و جذاب برای بازی انتخاب شد و کمک کرد طا محیطی واقع ،ور هابه دیگر موط 

 ی بعدسازی سه طراحی و مدل 

اند. این سازی شدهدراحی و مدل  ۵نری  انجین  آهای  ، با است اده از قابلی ها و ط نگ از جمله میز بیلیارد، طوپ ی عناصر بازی،  همه 

 .نواز را برای بازیکناا رراهم کرده اس ای نشمموطور با امکاا نورپردازی دبیعی، طجربه 

 ت ها استفاده از بلوپرین

دهد که بدوا نیاز به کدنویسی  ، است اده شده اس . این سیستم اجازه میپلیهای گیم  برای دراحی منطق بازی و الگوریتم  بلوپرین 

های مختلف بازی دراحی و اجرا شوند. این روش علاوه بر ارزایش سرع  کار، امکاا بررسی و اعمال طغییرات در    مستقیم، مکانیزم

 .کرد برایماا ایجاد طر را نیز زماا کوطاه 

 خوردهای برسازی فیزیکی و الگوریتم شبیه

قوت   نقاط  از  انجین  آیکی  ریزیکی  ،۵نری   شبیه  آا، های    قابلی   از  اس .  آا  موطور  طوپ برای  و سازی حرک   شلیک  ها، مسیر 

 .پلی کمک بزرگی کردندطر شدا گیمسازی شدند، به واقعیهایی که در این بخش پیادههای برخوردی است اده شد. الگوریتمواکنش

 ی بازیسازبهینهها و آزمایش 

ابزارهای داخلی   از  است اده  انجین  آبا  آزمایشانجام شد  ایشات آاآزم  و  یباز  یساز نهیبه،  ۵نری   بررسی واکنش.  های   ها شام  

 .بعدی بودند که در نهای  کی ی  طجربه بازی را ارزایش دادندهای سه  ریزیکی، طنظیم نورپردازی، و بار 

 :به شرح زیر استاین پروژه  یقاتیمنابع اطلاعاتی و تحق

، در مراح  اولیه دراحی م هومی  کمک کنندهها و انتقادات  که با طوصیه  کلاا موضوعهای معلمین و مشاورین    ییراهنما •

 .داشتند مهمیهای رنی نقش و ح  نالش

سازی های موطور بازی  های پیشررته و است اده از ابزار  که برای یادگیری ویژگی  ۵نری  انجین  آ های    مستندات و آموزش •

 .شدند است اده

دهی برای    پیشنهاد  در . این رناوری  دارزوبه سرع  طوسعه پروژه    ،کنندههای کمک   عنواا یکی از ابزار  به  ،یمصنوعهوش  •

 .پلی پروژه به کار گررته شدسازی گیمبهینه

پلی ها و دراحی خلاقانه گیمیهای مشابه در ژانر بیلیارد و اکشن به ارائه بهترین ویژگ  بازی  همچنین، طحلی  و مقایسه •

 .کمک کرد
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ای نوآورانه و جذاب در دنیای  طجربه   ایجادکه در کنار یکدیگر، به    اس های پیشررته    ای از طلاش انسانی و ابزار این منابع، مجموعه 

پروژه  و خلاقی  بوده که امیدواریم الگویی برای  ها  این پروژه طل یقی از مهارت، راهنمایی  در نهای   اند.  های ویدیویی منجر شده  بازی

 .های آینده باشد
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 نتایج بررسی
طوجهی های قاب    پلی خلاقانه و گراریک پیشررته، به دستاوردهایماا در جه  طل یق گیمبررسی نتایج پروژه به ما نشاا داد که طلاش

 ؛ اس  آمده  هر یک  شرح همراهشده به   های انجامه، نتایج حاص  از طحقیق، طوسعه و آزمایشمنجر شده اس . در ادام

 ی پلهای فیزیکی و گیم نتایج آزمایش 

نشاا داد    مااهایهای برخوردی بود. آزمایش  ها و واکنش سازی دقیق حرک  طوپ طرین اهداف ما در این پروژه، شبیهیکی از اصلی 

سازی مسیر شلیک ط نگ با دق   ررته در این بخش عملکردی بسیار نزدیک به واقعی  دارند. همچنین، شبیه های بکار  که الگوریتم

جالب و لذت  ای  پلی بازی از نظر سرع  و روانی در سطح مطلوبی قرار دارد و طوانسته طجربهشاا داد که گیمها نبالا انجام شد. بررسی

 .کند ایجاد  بازیکناابرای  بخش را 

 سازی عملکرد بازی نتایج بهینه 

نشاا داد که بازی   هاهای مختلف ح ظ شود. نتایج آزمایش سازی، طلاش شد طا کی ی  گراریک بازی در دستگاهی بهینهدر مرحله 

کند. با کاهش بار پردازشی و خوبی عم  می  نیز به   یارزارسخ   لحاظهای متوسط از    های پیشررته، در سیستمسیستم  علاوه بر  

 و باکی ی  برای بازیکناا طضمین شد. روااای سازی کدها، طجربه بهینه

مورقی  عناصر استراطژی، هیجاا و گراریک پیشررته را در یک بازی طرکیب کند. دهند که این پروژه طوانسته با  نتایج نهایی نشاا می

های    بعدی و طجربه کاربری، به سطح استانداردسازی ریزیکی، گراریک سههای مختلف شام  شبیهدراحی و طوسعه این بازی از جنبه

طواا گ   که اهداف اولیه آا محقق شده و این  های این پروژه، می  با طوجه به دستاورد  .سازی نزدیک شده اس صنع  بازی   خوب

 های آینده دارد.  بازی پتانسی  بالایی برای طوسعه و بهبود در نسخه 
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 گیری نتیجه و بحث
های پیشررته، دراحی دقیق و همکاری خلاقانه طیمی اس . ما با است اده از دانش طخصصی معلماا و   این بازی نتیجه طل یق مکانیزم

 اس :حال  مت اوت  نهار دارایبازی  این، مورق شدیم این بازی منحصر به ررد را دراحی کنیم. خودمااادلاعات رردی 

این های خود را بهبود بخشند. طمرین کنند و مهارت قوانین اصلی،رقیب اما با هماا طوانند بدوا بازیکناا می: حالت آزاد .1

 .بازی، امکاا طجربه شخصی و یادگیری را رراهم کرده اس حال  از 

های نالشی و امتیازدهی کنند. مکانیزمرقاب  می  کمترین زماا برد، در این حال ، بازیکناا برای ثب     :زنی حالت رکورد .2

 این بخش به صورت طک ن ره طوسعه داده شده اس . .دهندارزایش میپیشررته، جذابی  این حال  را 

در این حال ، بازیکناا با ثب  کمترین طعداد شلیک، رکورد میزنند. مکانیزم هایی مانند ن س کشیدا، به :  دقتیحالت   .3

 سختی این حال  می ارزاید. این بخش هم به صورت طک ن ره طوسعه داده شده اس .

بازی بیلیارد کلاسیک دو ن ره با پانزده طوپ اصلی اس . در این حال ، مانند بازی اصلی دو بازیکن   هماا   : حالت دو نفره .4

در    کنی عملکرد هر باز  یو بررس   ازاتیامکاا ثب  امت  نیهمچن  کنند. بر سر زودطر طمام کردا طوپ های خود، رقاب  می

 . ردنیز وجود دا ی باز هر اایپا

ی  های بصری طیراندازی، همه با کی  بیلیارد گررته طا جلوهیز م ای دراحی شده اس ؛ از محیطکنندهگراریک بازی با جزئیات خیره 

نزدیک به  ای  برد که طجربه های واقعی طیراندازی بهره می  ها و واکنشاند. همچنین، ریزیک بازی از حرکات دبیعی طوپ بالا اجرا شده

 .دهدو جذاب را ارائه میواقعی  

ویدیوگیم خارج   یاشه یکلاز نهارنوب های  ای خلق شود که  در کنار هم قرار گیرند و بازی   الماا هاهمکاری طیمی باعث شد که این  

نظیر منجر  ای بی، خلاقی ، و است اده مؤثر از منابع اس  که به ایجاد طجربهو هم کری  دهنده قدرت همکاریاین پروژه نشاا   شود.

 . شده اس 
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 پیشنهادات
طواند اس  که می کناایباز یبندجدول رطبهو همچنین ایجاد  یکی از بهترین راهکارها برای ارطقای این بازی، ارزودا حال  آنلاین

 .طجربه کاربراا را به سطحی کاملاً مت اوت ارطقا دهد

 :حالت آنلاین

طوانند از سراسر دنیا به یکدیگر متص  شوند و در  کند. در این حال ، بازیکناا میحال  آنلاین یک بُعد جهانی به بازی اضاره می

رراهم   نیز طرکند زیرا امکاا رقاب  در سطوح گسترده کنند. این ویژگی جذابی  بازی را نند برابر می مسابقات مختلف شرک 

  شود.می

 :طصور کنید بازیکناا بتوانند

 .المللی ثب  کنندهای بین  بندیهای جهانی شرک  کنند و امتیازات خود را در رطبه در طورنمن  •

 .های دیگر رقاب  کنند همکاری کرده و در برابر طیمدر حال  طیمی با دوستاا خود  •

 .های منحصر به ررد بازی کنندای با نالش یا حتی در مسابقات نند مرحله •

کند، مانند ن  آنلاین بین بازیکناا یا ایجاد  های دیگر رراهم می های زیادی برای ارزودا ویژگیاین قابلی  همچنین ررص 

 کند. ه بهبود این حال  کمک میکه ب های مجازیها و طیمکلوب 

 :کنانیباز یبندجدول رتبه 

 نیز به ارزایش کی ی  بازی و سطح رقاب  ها می ارزاید. کناایباز یبندجدول رطبههمراه با ایجاد حال  آنلاین، بخش 

 نی. اکندیرا رراهم م یدر سطح جهان یشاا را هامهارت سهیو امکاا مقا کندمی یابیرا ارز کناایعملکرد باز ،یبندجدول رطبه

 کند. رقاب  ها را نیز جدی و هدرمند طر می همچنین کرده و جادیا شرر یپ  یبرا یشتریب زهیانگ یژگیو

 :طواند مزایای زیر را برای بازی داشته باشدمی قابلی  های ذکر شدهارزودا 

 .کندهیجاا و نالش بیشتری ایجاد میحس  ، کهرقاب  زنده با دوستاا یا بازیکناا جهانی :افزایش جذابیت بازی •

 .کندبازیکناا بیشتری را از اقشار مختلف جذب می هک آنلاین حال   :گسترش دامنه کاربران •

های مشابه به دس  ای در میاا دیگر بازی طواند جایگاه ویژهبازی میاین ای، ای حررهبا ارائه طجربه  :افزایش اعتبار بازی •

 .آورد

شود که رود و به یک پلت رم اجتماعی و رقابتی طبدی  میها، بازی از یک طجربه شخصی و محدود رراطر میبا ارزودا این حال  

 د.ها درگیر خود کنطواند بازیکناا را ساع  می
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